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Riflessioni e commenti in risposta alle richieste

INTRODUZIONE :

Il ricorso alla strategia d’animazione si rende necessario per sollecitare la mente del lettore,
indirizzandola verso I’analisi interpretativa del complesso mondo delle immagini che iniziano
proprio dalla singola immagine interiore.

Ogni individuo dovrebbe avere la capacita di disegnarsi e di visualizzare, attraverso il disegno, le
proprie dinamiche elaborative.

Nel disegno infatti dovrebbero confluire tutte le informazioni sui modi assimilativi della mente di
ciascun individuo, in relazione e ¢id che vede e che “sente”,

Purtroppo la societa adulta non ha avuto la possibilita di sperimentarsi perché la scuola non ha
fornito né lo spazio, né il tempo, né la guida nel periodo adatto. I danni sono enormi e irreversibili.

CENFORUM Arteidea Giovaniproposte vuole in questo caso promuovere
Uiniziativa dell informazione per consentire a tutti di partecipare
consapevolmente alla formazione dei propri ragazzi.

Il progetto CENFORUM, gia in esame presso il MINISTERO della
P.Istruzione potra essere reso operativo se ci sara la giusta componente di
attenzione da parte di tutti:

i genitori dovranno seguire le indicazioni che scaturiscono dall’esperienza
¢ dalla conoscenza delle meccaniche mentali e valutare attentamente i pro
¢ i contro nel momento in cui acquistano giornalini e fumetti che
propongono modelli stereotipi oppure lasciano che i propri ragazzi
subiscono input non conformi alle necessita.

Le autorita istituzionali, che richiedono alle scuole attivita e progetti per la
prevenzione, sono messe nelle condizioni di valutare i risultati di un
progetto che ¢ stato elaborato in funzione di una ricerca e di
sperimentazione. ..

Le pagine di animazione riportate come introduzione al progetto informativo virtuale tendono a
richiamare I’attenzione sul bisogno di fare esercitare la manualita dei ragazzi per favorire lo
sviluppo della sfera sensibile, quella appunto dove si fissano le immagini e si attiva I'energia vitale.
Una grafica di stampo meccanico, piatta e poco espressiva & gia indice di distorsione nelle capacita
di vedere, di sentire e di partecipare al miracolo della vita.

.....

dell’individuo. Nel caso specifico I’elaborato & un prototipo per un tappeto siglato Cenforum.




